®AEQ

AEQ CAPITOL SCREEN

MANUAL DE USUARIO
ED. 04/24

V. 1.1 - 28/05/2024
Version de software 1.66 de mayo de 2024



INDICE

.INSTALACION E INICIO DE LA APLICACION. ....ceeeeeeeeereeeereseesessnsesssssssssssasesssssssssssssssssnas 3
1.1. Instalacion. Requisitos del SiStemMa. .......covviiii i 3
L= [T Tei (o T [ F= W= o] o= Ted (o] o PRSP 3

2. PANTALLA DE REPOSO....iiieeeceiiiiiiiiseemssssiiiisssssnssssss s s sasssssssssssssssnsssssssssssssssnnsssssssesnsnnnnnssns 6
3. PANTALLA DE AJUSTE DE PARAMETROS DE UN CANAL. «....uoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeneeennnes 9
3.1. Nombre, ganancia y routing del canal. ..o 10
T2 o (o ToT=Y Yo 1o (=] I oz g =1 12
3.2.1. Compresor / LIMItAdOr. ......oouii et 13

2w 1=Y = e (=3 (U] To [o YT 14

B T (o U = 11 1= Lo [o | AT 15

3.2.4. Filtros Paso Bajo ¥ Pas0 ARO........cueiiiiiiiiii e 16

. MENU DE CONFIGURACION. .....ceuiureirincacscacscscsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasasas 17
4.1, COMMANDS . ... e e e e e e s et e e e e e e e e ea e e seeesersaaaeeseeesensbaaaneeas 17
N AN N S T 17
G TR Y = 1 U] 18

e R I =T o o TSR 18
B g o 11 =TSR UT 19
R G TR @ 11 o] 0 £~ T PR UT 20
B N Y 13 (=] £ TR 21
R T O (oY) TR 21
O < TR | TR 22
T A VAU [0 0[] =] £ T 23

L IR < T I = | R TR 23

Qo DA T ABASE. ... e e e e e e e e a i —————— 25
. PANTALLA DE CONTROL REMOTO: CAPITOL VIRTUAL. ......c.cciiiiirmemmensssssssssmmsnssnens 27
2

AEQ



1. INSTALACION E INICIO DE LA APLICACION.
1.1. Instalacion. Requisitos del sistema.

La aplicacién "AEQ CAPITOL SCREEN" tiene versiones para dos familias distintas de sistemas
operativos:

e Windows.
e iOS.

La versién para Windows se facilita en la llave USB de autoarranque suministrada con la
consola (o a través de la red de distribuidores de AEQ), mientras que la version para iOS se
puede descargar desde http://virtualmixer.aeqg.es.

Ambas versiones tienen un modo Demo en el que trabajan contra una consola ficticia, lo que
permite la evaluacion del producto y la formacion de usuarios. Para trabajar contra una consola
operativa hay que activar previamente su licencia a nivel hardware mediante la aplicacion
"Capitol Setup" o "Capitol IP Setup" (ver manual de usuario de la consola); existe la posibilidad
de activar una licencia temporal a nivel software (ver apartado 4.3.8 de este manual).

La aplicacion "AEQ CAPITOL SCREEN" ha sido disefiada para ser utilizada con dispositivos
tactiles, aunque también puede ser utilizada con raton. La version de Windows y la version de
iOS para iPad tienen la misma apariencia, salvo pequefiisimas particularidades, y, por
supuesto, tienen la misma funcionalidad.

Requisitos en Windows.

El software "AEQ CAPITOL SCREEN" para Windows debe ser instalado en un PC con sistema
operativo Windows 7, 8, 8.1, 10 u 11. No se garantiza la correcta presentacion en versiones
anteriores de Windows.

Para llevar a cabo la instalacién basta con ejecutar el instalador proporcionado y seguir las
instrucciones que aparecen en pantalla.

Se necesita disponer de un espacio libre en disco duro de unos 15Mb y, para su correcto
funcionamiento, de cualquier procesador soportado por los sistemas operativos antes
mencionados con més de 2Gb de memoria RAM. La resolucién de pantalla 6ptima es
1920x1080p, aunque el programa adaptara la presentacion a otras resoluciones. En cualquier
caso se recomienda encarecidamente que la relacion de aspecto del monitor sea 16:9.

Requisitos en iOS.

El software "AEQ CAPITOL SCREEN" para iOS debe ser instalado en iPad con sistema
operativo iOS 5 o superior. No se garantiza la correcta presentacién en versiones anteriores de
iOS. Se necesita disponer de un espacio libre de almacenamiento para aplicaciones de unos
7Mb.

1.2. Inicio de la aplicacion.

Una vez instalada la aplicacién "AEQ CAPITOL SCREEN" (por defecto en C:\Archivos de
programa\CapitolScreen), se arranca haciendo doble clic sobre el icono que aparece en el
escritorio:

Capitol Screen
La aplicacion sera también accesible desde el menu Inicio.
NOTA: Si se desea utilizar la aplicacién en un equipo con pantalla tactil (touch screen), para

que funcione correctamente hay que cambiar el parametro "TOUCH=0" a "TOUCH=1" en el
fichero "CapitolScreen.ini", ubicado en la carpeta donde se instala la aplicacién.
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Al arrancar la aplicacion, aparece una pantalla de acceso como ésta:

SAEQ
T —

En esta pantalla se selecciona el dispositivo al que se quiere conectar.

Para ello, hay que pulsar sobre el menu

> , CAPITOL Screen
desplegable y seleccionar una de las opciones Version 166 - 21/05/2024

disponibles.

Select Mixer

CAPITOL

DEMO
CAPITOL

En el caso de que la opcién deseada no se
encuentre en el mend, hay que seleccionar la
opcion "DEMO" y ahadir el dispositivo deseado
como un nuevo dispositivo. La forma de hacerlo se
explica mas adelante, en el capitulo 4.4 de este
manual.

Para conectarse con la consola es necesario que el PC tenga una direccion IP compatible con
la de ésta y que esté dentro de la misma red. En general, si se puede hacer ping a la consola la
aplicacion sera capaz de conectarse a ella.

En esta pantalla se muestra ademas la version de la aplicacién.

Una vez seleccionada la consola en el menud desplegable, hay que pulsar el boton "POWER"
para conectarse con ella.

En caso de no encontrarla, mostrara un mensaje de error:

DEVICE NOT FOUND

En caso de que exista conexion con la consola pero ésta no tenga
activada la licencia, aparecera la siguiente indicacion:

CAPITOL NOT LICENSED
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Si la conexién con la consola se ha realizado correctamente, a continuacion se verifica si tiene
activada la licencia para usar "AEQ CAPITOL SCREEN". La licencia reside en la consola, no
en el software, por lo que un mismo software funcionara o no dependiendo de la consola a la
que se conecte.

En caso de que exista conexion y la licencia esté activada, aparecera una ventana de "Login"
como ésta:

CAPITOL

172.31.34.1

CAPITOL

.

Si se ha activado en la seccion de dispositivos (sobre el dispositivo seleccionado) la opcién
"Auto Login", esta ventana aparece durante unos instantes y, cuando se reciban todos los
datos de configuraciéon desde la consola, se pasa automaticamente a la siguiente pantalla. Si
no se ha activado esa opcidn, hay que introducir manualmente usuario y contrasefa.

En el campo "User Name" hay que poner el nombre de usuario definido en el software de
configuracion de la consola. El usuario por defecto es ADMIN.

En el campo "Password" hay que poner la clave asociada a ese usuario. Esa clave se define
también en el software de configuracién de la consola. Por defecto, para el usuario ADMIN la
clave es 1234.

El boton de la flecha a la izquierda permite retornar a la pantalla de seleccion de
dispositivo. Este boton debe ser pulsado si se quiere abandonar la aplicacién
(s6lo para Windows) o si se quiere cambiar de dispositivo a controlar (para todas
las versiones).

El botén de la derecha permite acceder a la pantalla de reposo de la aplicacién,
una vez introducidos usuario y contrasefia correctos. Si esos datos no son
correctos, aparecera un mensaje de error ("Invalid User Name or Password") y la
aplicacion permanecera en esta pantalla hasta que se introduzcan un usuario y
contrasena validos.

NOTA 1: En el encabezado de la aplicacién aparecera indicado [! CAPITOL Screen [ADMIN!

a partir de ese momento el usuario con el que se haya accedido.

NOTA 2: En caso de que se envie una nueva configuracién a la consola (mediante la
aplicacion "Capitol Setup” o "Capitol IP Setup") o que se cargue una memoria de configuracién
(o snapshot), la conexién de la aplicacion "AEQ CAPITOL SCREEN" con la consola se
restablecera automaticamente.
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2. PANTALLA DE REPOSO.

Esta es la pantalla de reposo, en la que se muestra informacién importante para el usuario de
la consola: los VUmetros, el reloj/calendario, el boton de acceso a la aplicacion "AEQ CAPITOL
VIRTUAL" (si se dispone de licencia), el botén de acceso a las pantallas auxiliares y los
indicadores de "ON AIR" y teléfonos activos.

12/04/2024
Friday A

-1 CUE Phase Correlation 0

MPX 1 MPX 2

TEL 2
ON HOOK

En esta pantalla existen dos bloques de vametros. Los
mas importantes estan a la izquierda y se muestran a su
maxima resolucion. Los nombres de los vimetros son
fijos en esta seccidon y corresponden a PROGRAM,
AUDITION, AUX 1 y AUX 2.

La escala que aparece varia dependiendo de si esta
activada o no la opcién "Full Scale" (ver apartado 4.3.7
de este manual).
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El otro bloque de vimetros representa los tres primeros buses de multiplex y el de la sefial de
CUE (o el bus de monitorado de control, si no hay ningin envio a CUE activo). La etiqueta CUE
es fija, mientras que las de los tres buses de multiplex cambiaran en funcién del nombre que se
le asigne en el software de configuracion de la consola.

Los vumetros del bus MPX 1, usado para el hibrido
telefonico 1, y de MPX 2, usado para el hibrido telefénico MPX1  MPX2
2, tienen una representacion especial. En ambos
vimetros la barra izquierda representa la transmision,
mientras que la barra derecha representa la recepcion.

El resto de vimetros tienen la representacién habitual de
los canales L y R. En caso de que la senal sea mono,
ambos vUumetros tendran el mismo valor en el mismo
momento.

Encima de este bloque de vimetros se muestra un indicador de correlacién de fase de la senal
de CUE:

=] CUE Phase Comelation 0

En la parte superior derecha se muestra la fecha y hora
de la consola, no la del dispositivo sobre el que corre la
aplicacion. Para ajustar la fecha y hora correcta, se
utilizaran los servicios de NTP configurados en la consola
(mediante el software de configuracién), utilizando la
opcion de sincronizacién en las opciones del menu
dentro de esta aplicacion (ver apartado 4.3.5 de este
manual). También se pueden cambiar manualmente
sobre la consola, segun se describe en el manual de
usuario.

Ademas existen dos botones que dan acceso a méas funcionalidades.

Este boton da acceso al control remoto de la consola ("CAPITOL
VIRTUAL"), unicamente en el caso de que la licencia asociada esté
activada en la consola. En caso de no estar activada, el botén aparece
deshabilitado (en un color mas tenue) y no se podra acceder a esa
opcidn. El control remoto se explica mas adelante, en el apartado 5 de
este manual.

Este botén da acceso a las opciones del menu de la consola. Estas
opciones son casi exactas a las mostradas en el display principal del
médulo de Control y Monitorado de la consola fisica, aunque mucho
mas accesibles que desde la propia consola.

Las opciones del menu se explican mas adelante, en el apartado 4 de
este manual.
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Por ultimo, en esta pantalla aparecen tres informaciones de estado.

El indicador "ON AIR" indica si el estudio esta "en el aire", es decir,
si hay algin micréfono abierto. Mediante el software de
configuraciéon de la consola es posible asociar distintos canales a
esta activacién, pero generalmente corresponde a la apertura de
los micros del estudio. Cuando esto ocurre, el indicador torna su TEL 1

color a rojo, para indicar que esta activo. ON HOOK

TEL 2
ON HOOK

Los otros dos mensajes representan el estado de las hibridas
telefénicas TEL 1 y TEL 2. Los estados posibles son:

e "ON HOOK": aparece en color negro indicando que el hibrido telefonico esta en reposo.

e "INCOMING CALL": aparece en amarillo indicando que una llamada estd entrando.
Sera necesario pulsar la tecla programable de la consola para descolgar dicha llamada.

e "WAIT": aparece en color verde indicando que la llamada est4 en espera, lo que
significa que todavia no esta al aire (es posible enviar audio hacia la linea telefonica,
pero el audio procedente de la linea no entra en la consola).

e "ON AIR": aparece en color rojo indicando que la sefial ya se encuentra disponible en el
canal asociado de la consola. Sin embargo, hasta que no se active dicho canal y se
suba el fader, la sefial no estara realmente en el aire.
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3. PANTALLA DE AJUSTE DE PARAMETROS DE UN CANAL.

Cuando se pulsa el boton "SELECT" en cualquiera de los canales configurados de la consola
CAPITOL, la pantalla de reposo cambia a una similar a ésta (es posible desactivar esta
funcionalidad cambiando el parametro "ONLY MAIN=0" a "ONLY MAIN=1" en el fichero
"CapitolScreen.ini", ubicado en la carpeta donde se instala la aplicacion):

[ STEREO ] Equalizer

e @ () (&) ()
@)

BALANCE

o @ () () ()

Low Pass Filter

High Pass Filter

En esta pantalla se muestran todas las caracteristicas de la sefal asociada al canal en el que
se ha pulsado la tecla "SELECT". Para volver a la pantalla de reposo, hay que pulsar
"SELECT" de nuevo en la consola.

Si se esta usando la aplicacién en modo DEMO, el botén -

"SELECT" de la consola se sustituye virtualmente por el I 17/12/2 i

botén que aparece en la esquina inferior izquierda del Rellmimini

reloj en la pantalla de reposo. o0,

7 ey
O

Una vez en la pantalla de ajuste de
parametros, para regresar a la pantalla de
reposo en modo DEMO, hay que pulsar el
botbn que aparece sobre la esquina
superior derecha de la ventana I

"Compressor / Limiter".

En la parte izquierda de la pantalla de ajuste de pardmetros de un canal aparecen siempre los
dos vimetros mas importantes del sistema: PROGRAM y AUDITION. De esta forma, aunque
se esté monitorizando un canal, se siguen viendo los vimetros méas importantes.
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3.1. Nombre, ganancia y routing del canal.

En la parte central superior de la pantalla aparecen todas las caracteristicas de la sefal,
incluyendo el nombre. En caso de ser una sefial mono, se mostrara de la siguiente forma:

Taow ol e [l
|llllllllltlll|

e M Sy

e M

e M

Si se pulsa el boton

"SELECT", representado con WE
un jack, se desplegard un
menu con todas las sefales disponibles para ser

asociadas a este canal.

e
GAIN Input Select

PHASE
La disponibilidad de las sefiales es configurada desde el
software de configuracién de la consola. Si no caben en
la ventana, apoyando el dedo o el ratén en ella se hace
scroll.

En el recuadro superior derecho se indica si la sefial es mono o estéreo.
ANALOG

10

En el recuadro con fondo gris se indica el tipo de sefal: DIGITAL,
MIC/LINE, ANALOG, USB, HYBRID, MADI, AOIP o INOUT (esta ultima
indicacién aparece en el caso de tratarse de una senal mterna
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El campo "GAIN" representa y
permite modificar el nivel de la
ganancia de entrada de la sefal
seleccionada (los rangos
dependen del tipo de sefal). A
la derecha se muestra de forma
visual el valor en dB y una representacion grafica de la posicion actual del fader.

El campo "PHASE" representa y permite .

modificar la fase de la sefal, simplemente

pulsando sobre la opcion deseada: generalmente sera L+R+ en PHASE
el caso de sefnales estéreo y + en el caso de senales mono.

El campo "BALANCE"

representa y permite modificar el T e 1
balance o panorama de la sefial. RN :'. F. L1
A la derecha se muestra de

forma visual el estado del C e

encoder: si esta centrado aparecerd 0, mientras que si estd desplazado aparecera el valor del
desplazamiento y la letra "R" (si est&4 desplazado a la derecha) o "L" (si est4 desplazado a la
izquierda).

El campo "MODE" representa y permite

modificar el modo de envio de la sefal estéreo [Lleliia . R-L
de entrada hacia las salidas estéreo a las que

esté enrutada. El modo normal de funcionamiento es L-R (el canal L de entrada se envia al
canal L de salida y el R de entrada al R de salida). Este campo sélo aparece en el caso de

senales estéreo.

En el caso de las entradas de tipo MIC/LINE, en lugar de
ajustar el modo de envio de la senal estéreo, es posible E Mic ][ Line ][ Phan D
configurar la entrada como micro o linea y, solo si esta
configurada como micro, activar/desactivar la alimentacién Phantom.

11
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3.2. Procesos del canal.

En el resto de la pantalla aparecen las representaciones graficas de los procesos. Permite ver
de un solo vistazo el estado de todos ellos:

Equalizer

2030 4050 180 200 30880 s

Low Pass Filter

dndh -Sedh -20de -10de Db 108

Cada cuadro representa uno de los procesos y todos tienen un funcionamiento similar. Tienen

un botén de ON/OFF (al pulsarlo se activa/desactiva el proceso; si esta activado, el botdon
y el cuadro del proceso aparecen destacados en rojo) y una representacion grafica del
proceso.

Pulsando sobre la representacién grafica, se accede a la pantalla de configuracién particular de
dicho proceso.

Una vez dentro de dicha pantalla de configuracion, ademas de modificar los pardmetros

-~
asociados al proceso, es posible activarlo/desactivarlo mediante el botén de ON/OFF

(arriba a la izquierda) y volver a la pantalla anterior pulsando el botén E (arriba a la derecha)
o directamente sobre la representacion gréfica.

Los cambios se aplican inmediatamente sobre el audio, siempre que el proceso esté activado.

En la parte izquierda de la pantalla de configuracion aparece el vimetro de PROGRAM para no
perder el control sobre éste.

12
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3.2.1. Compresor / Limitador.

La seccion del Compresor / Limitador tendra un aspecto similar a éste:

r

Compressor / Limiter

-i0dh -S8db -20db -10db adb 10 db

& A

-30 db -20 db -10db 10 db 20 db

1 1' ! ] L )
Vi g g z I]‘M 05 ms

SN R DU BT BT B o ST

Tigrgiilinrinil rviriloianl
T P h 3.6 ' ’ . 10,0 ms

1Frij1na111] SR Ty e iy

\j\||\|ll\ll\|
ST R ]

LT T U T R

En este tipo de proceso, los parametros que se pueden modificar son los siguientes:

Threshold.
Ratio.

Gain.

Attack Time.
Release Time.

Para mas informacién sobre dichos parametros, consulte el manual de usuario de la consola.

13
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3.2.2. Puerta de ruido.

La seccion de la Puerta de ruido tendra un aspecto similar a éste:

Noise Gate

Threshold Hold Time Range

Noise Gate

Threshold Hold Time

-40 20 1)
dB ms dB

Attack Time Release Tim

2,5

ms

m et

1 1
I]wq\lllll\ll\_ 25ms
B TSR

I\:lw(\]llwllwl
(0 e TR Ry

En este tipo de proceso, los parametros que se pueden modificar son los siguientes:

Threshold.
Hold Time.
Range.
Attack Time.
Release Time.

Para mas informacién sobre dichos parametros, consulte el manual de usuario de la consola.

14
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3.2.3. Ecualizador.

La seccion del Ecualizador tendra un aspecto similar a éste:

r

Equalizer

1 20 30 S0SEO 100 00 30400 1K

A A

20 30 40 50 200 300 400

3 R e Tovvnaglgnrinl Taodagedio vl
z 000 Hz
3 R - - R

[N NN Ly Jii111 | [

| S B R lnagglitiiil 050 0 O R B |
l( . 15 [1 30 IF
PR T (R b ST RO | (NN E N e THEN |

[ERRERRNSNSEEEN lirirgrlgirii11 0 11121111l
Jllllll]lhlhlu 100 & ]||||:l|‘.u\|u] 0.0.d8 ]Jlu:l.lhlill]

JT1i3311]

El ecualizador es de tres bandas y, en cada una de ellas, se pueden modificar los siguientes
pardmetros:

¢ Frequency.
e Q.
e Gain.

Para mas informacién sobre dichos parametros, consulte el manual de usuario de la consola.

15
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3.2.4. Filtros Paso Bajo y Paso Alto.

Las secciones de los Filtros Paso Bajo y Paso Alto tendran un aspecto similar a éste:

1

Low Pass Filter 3 High Pass Filter 0

20 30 40 506070 100 200 300 400

20 30 40 506070 100 200 300 400

H|H‘v*l||v|v\ 16t
IR

En estas pantallas es posible activar o desactivar el filtro paso bajo (LPF) y el paso alto (HPF) y
cambiar la frecuencia de corte de cada uno de ellos.

Para mas informacién, consulte el manual de usuario de la consola.

16
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4. MENU DE CONFIGURACION.

Pulsando el botén del menl de configuracién desde la pantalla de reposo se
accede a las opciones de configuracion de la aplicacién y de la consola.

Cuando se accede se muestra una pantalla similar a ésta:

< Back ‘ Devices
COMMANDS DEMO [ DEMO]
| * Logout

STATUS _

Multiplex >

SETUP

Memaory >

Inputs >

Outputs >

Mixers >

Clock >

1P >

Vumeters 2
Trial >
DATABASE

Devices >

Devices Total: 2

' Edit Device ‘ ‘a Del Device

# Add Device ‘ ‘ i

La opcién "Back" (arriba a la izquierda) permite retornar a la pantalla de reposo.

4.1. COMMANDS.

La opcion "Logout" permite volver a la pantalla de "Login". Desde esa pantalla es posible
cambiar de usuario, volver a la pantalla de acceso para cambiar la consola a controlar o
simplemente para salir de la aplicacion (esto ultimo sélo para Windows, puesto que en iOS el
dispositivo tiene un boton dedicado para salir de las aplicaciones).

4.2. STATUS.

Si se pulsa la opcion "Multiplex" se muestra el estado actual del enrutado hacia los buses de
multiplex del sistema. Se representan mas o menos sefiales dependiendo del nimero de
canales que tenga configurados la consola y del numero de multiplex definidos mediante el
software de configuracion.

Cuando una senal esta enrutada hacia un bus de multiplex, el punto de cruce aparece en color
rojo. En caso de no estar enrutado, el punto de cruce aparece en blanco.

NOTA: A partir de las versiones de firmware 1.73 de CPU y 1.31 de DSP Router, el enrutado
hacia los buses internos MPX se guarda en la configuracién de la consola y aparecerd en el
submenu "Routing Configuration" de la aplicacién "Capitol Setup” o "Capitol IP Setup" al leer la
configuracién activa.

La opcion de multiplex tendra una apariencia similar a ésta:

17
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< Back

COMMANDS
E Logout
STATUS
Multiplex >
SETUP
Memory >
Inputs >
Outputs >
Mixers >
Clock >
P >

Vumeters >

Trial >
DATABASE
Devices >

Multiplex
MPX 1 MPX 2 MPX 3 MPX 4 MPX 5 MPX 6 MPX 7 MPX 8 MPX9 | MPX10
TB MIC

ANA 1

AQIPOL

ANA 2

UsB 1

4.3. SETUP.

Bajo este epigrafe se engloba un conjunto de opciones para la configuracion de la consola.

4.3.1. Memory.

Si se pulsa la opcion "Memory" se muestra una pantalla similar a ésta:

< un

COMMANDS

E Logout
STATUS
Multiplex >
SETUP
Memory >
Inputs >
Outputs >
Mixers >
Clock >
P >

Vumeters  »

Trial >
DATABASE
Devices >

Memory

05/04/2024

L Load
SnapShot 1 ‘L’
SnapShot 2 05/04/2024 M’

SnapShot 3
SnapShot 4
SnapShot 5
SnapShot 6
SnapShot 7
ShapShot 8
Backup

Total Memories: 10

18
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En ella se muestran todas las memorias de configuraciéon (o snapshots) disponibles del sistema
para el usuario y se pueden cargar o salvar desde esta pantalla (si el usuario tiene permisos).

El boton "Load" permite cargar en la consola la configuracion g ~
almacenada en la posicion de memoria seleccionada. Se solicita Please Confirm
confirmacién.

NOTA IMPORTANTE: A partir de las versiones de firmware 1.73 de f ves

CPU y 1.31 de DSP Router, al cargar una nueva memoria de

configuracion o snapshot el audio del canal o canales que estén al aire
("ON AIR") no se cortara (y se mantendra el enrutado asociado) siempre
que en esa nueva memoria el canal o canales al aire estén situados en

las mismas posiciones de fader. También se mantendra el enrutado hacia los buses internos
MPX de cualquier sefal (esté o no al aire).

¥ J

El botén "Save" permite almacenar en la posicién de memoria seleccionada la configuracion
presente en ese momento en la consola. También se solicita confirmacién ya que esa accion
sobrescribird dicha posicion de memoria. Se recomienda crear una memoria de backup y no
sobrescribirla para disponer siempre de una configuracién de emergencia.

4.3.2. Inputs.

Pulsando sobre la opcién "Inputs” se muestra un listado de todas las entradas del sistema. La
pantalla tendra un aspecto similar a ésta:

< Back ‘ Inputs

COMMANDS

[3 Logout CAD3: 02.01 - MIC 3

STATUS CA03: 02.02 - TE MIC

Multiplex > CAOE 0301 - ANAL [ mIc/LINE]
SETUP

Memory ¥ CA04: 03.03 - ANA 2

m CAO4: 03.05 - ANA 3

Outputs 3 CA04: 03.07 - ANA 4 aloc
Mixers > CAO04: 04.01 - ANA S

Clock > CAD4: 04.03 - ANA 6

P >

CAO02: 06. DIG 2
Vumeters  »

Trial > ‘ Total Inputs: 26 ‘

DATABASE

Divices > - Equalization FADER 01 / T8 MIC

| RCRTRO [RCRCRN

|IIH:'IHIHH\ o o FADER 02/ MIC 1
lqll\llllllll\'\ FADER 02 / MIC 2
frrriengprienni| FADER 04/ MIC 3

Trins IHHIHT
|IIIJ?I R Set Fader

Para cada entrada se indica el tipo de médulo virtual (por ejemplo, digital CAO2 o hibrida
CAB33), su n® de slot virtual (por ejemplo, 06), el n® de canal dentro de ese slot virtual (por
ejemplo, 01), el nombre légico de la entrada (por ejemplo, DIG 1), el tipo de senal (por ejemplo,
DIGITAL) y detalles de la configuracion (por ejemplo, Digital / Stereo).

Cuando se selecciona una entrada del listado, en la parte inferior de la pantalla se pueden
ajustar sus parametros (ganancia, fase y balance; ver apartado 3.1), modificar el modo de
envio de la sefal estéreo de entrada hacia las salidas estéreo a las que esté enrutada (el modo
normal de funcionamiento es L-R) y comprobar el estado de los procesos (ver apartado 3.2).
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Es posible activar o desactivar un proceso, pulsando sobre el botén asociado. Cuando el
proceso esta activado aparece en color amarillo, mientras que, si no lo esta, aparece en color
blanco. Es posible también modificar los parametros de cualquier proceso pulsando el botén
situado al lado de cada uno de ellos, entrando de ese modo en la pantalla de configuracién del
proceso seleccionado (ver apartados 3.2.1 a 3.2.4).

Si la entrada seleccionada no esta asignada a fader, aparece también a la derecha un listado
de los canales de la consola y las entradas asociadas. Seleccionando uno de ellos y pulsando
el botén "Set Fader" se asigna la entrada seleccionada a ese fader.

En el caso de las entradas de tipo MIC/LINE, en lugar de ajustar el modo de envio de la sefal
estéreo, es posible configurar la entrada como micro o linea y, solo si esta configurada como
micro, activar/desactivar la alimentacion Phantom.

( mic_)( Line )( Phan )

T g gl
||||1|||(HT| Dynamic

Tnrrrjrrrrnl |

NI NI ([ Noisecate | (@
Jrieir

4.3.3. Outputs.

Pulsando sobre la opcion "Outputs” se muestra un listado de todas las salidas del sistema. La
pantalla tendra un aspecto similar a ésta:

< Ey ‘ Outputs

pr— CA05: 05.01 - anal [ ANALOG)
E Logout CAO5: 05.03 - ana 2 [ ANALOG)
STATUS

P CADS: 05.05 - ana 3 [ ANALOG)
p—— CAO5: 05.07 - ana4 [ ANALOG)
Memory >

Inputs > 02: 06.03 - dig 2 DIGITAL
Outputs > CA02: 06.05 - dig 3 CED
Mixers > CA02: 06.07 - dig 4 [ DiGITAL)
Clock > | cA22:0701 - usb1 { use)
P > | ca22:07.03 - ush2  usE]
Vumeters  » CA33:08.01 - tel1
Trial > CA33: 08.01 - tel 2

DATABASE
CAl4: 14.01 - aoip0l1
Devices >

Total Outputs: 20

Para cada salida se indica el tipo de médulo virtual (por ejemplo, digital CA02 o hibrida CA33),
su n? de slot virtual (por ejemplo, 06), el n® de canal dentro de ese slot virtual (por ejemplo, 01),
el nombre l6gico de la salida (por ejemplo, dig 1), el tipo de senal (por ejemplo, DIGITAL) y n®
de canales de la sefal (por ejemplo, STEREO).

Cuando se selecciona una salida del listado, en la parte inferior de la pantalla es posible ajustar
la ganancia mediante el fader "GAIN".
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Pulsando sobre la opcién "Mixers" se muestra un listado de todos los buses internos de suma
del sistema. Esta pantalla es s6lo informativa, no puede realizarse ninguna modificacién sobre
ella.

4.3.4. Mixers.

Junto con el nombre de cada bus aparece el modo de configuraciéon de dicho bus y si es mono
0 estéreo.

La pantalla tendra una apariencia similar a la siguiente, dependiendo de la configuracion que se
haya enviado desde el software de configuracién de la consola:

< Back Mixers
COMMANDS bt PROGRAM
| = Logout Audition P AUDITION)
STATUS
Aux1
Multiplex > ap
SETUP Aux 2 oD
Memory > Cue Pour)
Inputs > Studio i
Outputs > Control m
Mixers > MPX 1
- -  Mpx 1
Clock > MPX 2
 mpx 2]
’ 2| e @®
Vumeters > MPX 4
[ Mpx 4]
Trial > MPX 5
 mpx 5]
DATABASE
MPX 6
Devices > o
MPX 7
mPx 8 £
Total Mixers: 15
4.3.5. Clock.

Pulsando sobre la opcion "Clock" se muestra la fecha y hora del PC (o iPad) y de la consola.
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< Back Clock

COMMANDS

E Logout

STATUS

Multiplex >
SETUP

Memory >
Inputs >
Outputs >
Mixers >
Clock >
1P >

Vumeters >

Trial >

DATABASE

Devices >

Es posible sincronizar la hora de la consola con la hora que tenga el dispositivo en el que esté
instalada la aplicacién pulsando el boton "Set Time". En el caso de la version para Windows de
la aplicacién aparecera "PC", mientras que en el caso de la versién para iOS pondra "iPad".

4.3.6. IP.

Pulsando sobre la opcion "IP" se muestran y se pueden modificar los parametros asociados al
puerto Ethernet de la consola: direccion IP, mascara de subred ("Mask") y pasarela
("Gateway").

< Back IP Address
COMMANDS
‘ Logout ( )
E: g LAN Address
STATUS
. ( -\
Multiplex > IP Address
SETUP 172.31.34.1 =
Memary > & <
~
Inputs > Mask
255.255.0.0 x
Outputs > \_ J/
. N R
— Gateway
Clock > 0.0.0.0 =
\_ S
P > | J
Vumeters  ? ‘ %\f)
Q& SetlIp
Trial >
DATABASE
Devices >

Una vez configurados esos parametros, mediante el boton "Set Ip" se envian a la consola. Un
mensaje informa de que esos cambios no se activaran hasta se apague y encienda la consola.
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Si se pulsa la opcion "Vumeters" se muestra una pantalla similar a ésta:

4.3.7. Vumeters.

< Back Vumeters

COMMANDS

E Logout Full Scale

STATUS ! Activate
Multiplex >

SETUP

Memory >

Inputs >

Outputs >

Mixers >

Clock >

P >

Vumeters
Trial >
DATABASE

Devices >

La opcion "Full Scale" permite activar la
visualizacion de vometros en dBFs | FullScale
(0dBFs = +24dBu). Activate

4.3.8. Trial.

Si se pulsa la opcion "Trial" se muestra una pantalla similar a ésta:
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{ o

COMMANDS

[ 1o

STATUS

Trial Status

DISABLED

Multiplex >
SETUP

Memory >
Inputs >
Outputs >
Mixers >
Clock >
P >

Vumeters  »
Trial >
DATABASE

Devices >

Esta opcién permite activar una licencia temporal a nivel software.

Si se desea activar una licencia permanente hay que hacerlo a nivel hardware, desde la
aplicacion "Capitol Setup" o "Capitol IP Setup". Para més informacion consultar el apartado
4.1.1 del manual de usuario de la consola.

Para activar la licencia temporal hay que pulsar el icono del candado. Aparecen entonces los
siguientes campos:

< Back
COMMANDS Trial Status
E Logout DISABLED
STATUS
Multiplex >
SETUP
Memory >
Inputs >
>
Outputs. - ~
Mixers > License
Clock > Serial
® > 06XX-BXXIIXXE-IXXLBXX2-DXXDC365-60XX0XX2
Vumeters  »
— Key
. > Paste | |License
DATABASE
Devices > - /

Hay que copiar el codigo "Serial" mediante el boton "Copy" asociado y enviarlo a AEQ para que
generemos la "Key" asociada y se la hagamos llegar (hay que pegarla mediante el botén
"Paste" asociado).
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El botén "License" permite lanzar la comprobacion de la clave y, si es correcta, la activacion de
la licencia temporal. En la ventana asociada aparece entonces el tiempo que queda hasta que
la licencia deje de estar activa de nuevo.

< Back

COMMANDS

[ toooe

STATUS

Multiplex >
SETUP

Memory >
Inputs >
Outputs >
Mixers >
Clock >
P >

Vumeters >
Trial >
DATABASE

Devices >

Trial Status

2019-AEQ-14000 [0001]
30 DAYS LEFT

4.4. DATABASE.

Pulsando sobre la opcién "Devices" se muestra la lista de los dispositivos configurados para

ser controlados desde la aplicacion. La pantalla tendra un aspecto similar a éste:

{ e

COMMANDS

(% toooe

STATUS

Multiplex >
SETUP

Memory >
Inputs >
Outputs >
Mixers >
Clock >
P >

Vumeters >
Trial >
DATABASE

Devices > ‘

Devices

Devices Total: 2

& Add Device

i 4
‘ ’H Edit Device l ’- Del Device

AEQ CAPITOL SCREEN
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El boton "Add Device" permite afiadir una nueva consola, el boton "Edit Device" permite
modificar los pardmetros de una consola existente y el boton "Del Device" permite eliminar una
consola de la lista de dispositivos. El dispositivo "DEMO" (mediante el que se trabajaria contra
una consola ficticia) no puede ser editado ni eliminado.

Al afadir o editar una consola aparecera la siguiente pantalla:

< Back Add Devices
COMMANDS
* Logout ( h
E: g Studio Name
STATUS
CAPITOL x
Multiplex >
SETUP Ve ™
Memory > Ip Address
x
Inputs > 172.31.34.1
L J
Outputs >
- N Auto Login
/I Activate
Clock >
P >| A
User Name
Vumeters > ADMIN x
Trial > \ S
DATABASE ( A
Password
Devices >
soee x
\ S
‘ (&) oK ‘ ‘ % Cancel

Los parametros que hay que definir son los siguientes:

"Studio Name": es el nombre identificativo de la consola, que aparecera posteriormente
en el menu desplegable de la pantalla de acceso.

"IP Address": es la direccién IP de la consola a controlar.

"Auto Login": si se activa esta opcidn, los parametros de la ventana de "Login" de inicio
se rellenan automaticamente y, si son correctos, al cabo de unos instantes la aplicacion
entra directamente a la pantalla de reposo. Los 2 parametros siguientes so6lo aparecen si
esta opcion esta activada.

"User Name": es el nombre de usuario definido en el software de configuracién de la
consola (el usuario por defecto es ADMIN).

"Password": es la clave asociada a ese usuario, definida también en el software de
configuracioén (por defecto, para el usuario ADMIN la clave es 1234).

Si esta opcidn esta activada y se desea trabajar con un usuario distinto, tras abrir la aplicacion
habria que acceder al menu de configuraciéon y usar la opcién "Logout" (en COMMANDS) para
volver a la pantalla de "Login" e introducir manualmente el nuevo usuario y clave.

NOTA: En el encabezado de la aplicacion aparece indicado el [E CAPITOL Screen [ADMIN)

usuario con el que se ha accedido.
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5. PANTALLA DE CONTROL REMOTO: CAPITOL VIRTUAL.

Si la consola tiene activada la licencia adicional para poder ser controlada
remotamente, se mostrara la siguiente pantalla cuando se pulse el botén de
acceso al control remoto en la pantalla de reposo:

[ CAPITOL Screen 01-08 _]
PROGRAM AUXA1 I MPX 1 i . I
. [ . S > S [ WP
I]II]]]]]]]]]]]]]_- ~ [T COTEI > (T e
— — Wmm SPTCUET
1 1 1 .
feaTION X2 1 g | MPX2 1 [ SALVO 1 [TTGPOT | ORDSTT |
L _ [T E > OO T
# LICHTTUTINEI T = QU = i W WIWW
1 [] [] []
PROGRAM AUDITION | PROGRAM AUDTION | PROGRAM AUDITION | PROGRAM AUDTION | PROGRAM AUDITION | PROGRAM AUDTION | PROGRAM AUDIION = PROGRAM AUDTION CUE"CUNTROL 1 X RESET

e —— MONITOR HP CUE
MIC 2 DIG1
R L R LB T, AT 3

AuX1 AUX2 AUX1 AUX2 Aaux1 AUX2 AUX1 Aux2 Aaux1 AUX2 AUX1 Auxz aux1t AUX2 AUX1 AUX2 l l
(Walo) (o) CICI [o) o] o) (o) o) IE-IDE] - )| gontrol
L
CUE GUE_ CUE
oo
wl (OVAIR [ ON'AIR | ww
] 2|z 23] 20 ra] =

©
i
é

1] : : .
* 0,0 L 0,0 5,1 -60,0 12,0 480 6,0 = = ——
! EQ (| Q| alll EQ EQ EQ Q|| alR= | — = ==
o o o [+ o o o = = | =
BAL |y BAL | .x BAL |y BAL BAL . BAL BAL .y BAL = 1=
] o] o] o.] o] o.mm o] o.]| o = =
- DYN (5 DYN | o OYN | DYN | o DYN | DYN | o oYN ., DYN ﬂg -
o @ & @ @ L |5 @ e © TAUGATK 3
.70 -0 .70 ] -0 -1 -70 -T0 -
= GAIN | = GAIN | = GAIN =g GAN = GAIN | = GAIN | = GAIN | == GAIN e e e e
L4 L L4 ¥ K K
© © © © © © © ©  won e TEL1 TEL2

Desde esta pantalla es posible controlar remotamente el equipo.

En el caso de no encontrarse dentro de la misma red la consola y el dispositivo donde esta
instalada la aplicacion, lo mejor es establecer una conexién VPN para facilitar la conexién y
garantizar la recepcion de los vametros, ya que, al ser estos transmitidos por UDP, no se
garantiza su recepcion si pasan directamente a través de una red como Internet.

A continuacion, se describe la pantalla de control remoto. Como esta pantalla tiene formato y
funciones coincidentes con la superficie de control de la consola CAPITOL, para mas detalles
funcionales y de configuracion de la superficie y del equipo, se recomienda consultar los
correspondientes capitulos del manual de usuario de la consola.

La pantalla se divide en 5 secciones:

1) Indicacion del bloque de faders. Tiene el siguiente aspecto:

CAPITOL Screen 01-08

La etiqueta "01-08" indica que los faders representados son los 8 que tiene la consola

CAPITOL.

Para abandonar esta pantalla y volver a la pantalla de reposo, basta con =

pulsar el boton situado a la derecha. —
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2) Vumetros principales. Aparecen en la parte superior de la pantalla.

PROGRAM 1 ] AUX 1 1 1 MPX 1 1 ]

i ] 1 ] i ]
m - m
AUDITION 1 ] AlX 2 1 1 MPX 2 1 ]
U I ITTITOTCOTI o (CT TTmm,
R (NIRRT CERTRCONONN = (TTTCTTITTRERTRICET EUCCEU RN ¢
i ] 1 ] i ]
Los vimetros "PROGRAM" y "AUDITION" siempre se muestran, mientras que el ="
resto s6lo aparecen si no hay seleccionado ningin canal, mediante el botén e

3) Teclas programables. Se muestran las teclas programables de la mesa, con los nombres
de las funciones que realizan:

Swex—] :

RigWait2 | —OwArs | —Px2 {"SProver
“savor -] : (Ge01 | “orosTT
G [P =1=cro7 | “orosro

Si se han definido etiquetas para algunas de esas teclas programables desde la
aplicacion "Capitol Setup" o "Capitol IP Setup" (ver manual de usuario de la consola),
apareceran reflejadas en esta seccién.

Las teclas tienen el mismo modo de funcionamiento que en la superficie de control de la
consola, salvo en el caso de las teclas de tipo "Multiplex", "A/B Mode" y "To Mixer Bus",
que en la aplicacion funcionan en modo LATCH en vez de PTT para no tener que pulsar
a la vez la tecla programable y la tecla "SELECT" del canal o canales deseados. Las
teclas de tipo "Orders" también funcionan en la aplicacion en modo LATCH en vez de
PTT. Esos 4 tipos de teclas programables son excluyentes entre si: si se activa una de
ellas, hasta que no se desactive no es posible activar otra.

4) Secciones de Monitorado de Control y de Estudio:

QA ONTROL iy n R Studio (s iy

L e LEVEL MOMITOR HF
] ] - |

11l
1

NENNINNNTY
IIJ]IJ

111

— e
— =

=01 - —1I= === — i = =i~

e e S BB =

E i lmi = = PROG  AUD sEL:_ptg

SER 1 o) 0 G

_: i E i = = .  TALKBACK

PROG  AUD  SEL CUE ee

ug MON HF TEL1 TEL2
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En la parte superior de la seccién de Control se muestra el vimetro de CUE (o del bus
de monitorado de control, si no hay ningun envio a CUE activo) y, junto a él, un botén
con la funcién "CUE RESET", que funciona en paralelo con el configurado en la zona de
teclas programables.

Junto al texto "Control" aparece un boton que Control -_

permite seleccionar la sefial a monitorizar asociada a T
la tecla "SEL" de esta seccion: al pulsarlo despliega MIC 1 d
la lista de sefiales disponibles.

UE
= B rwmn =
i - L =f§— |mrc2 -
En la seccién de Monitorado de Estudio, junto al =
texto "Studio”, aparece también un botén con la = e —
misma funcionalidad. =0 = |mMc =
=0 = |ana1 =
— | — J{ANA2 =
CUE

PROG AU AMA 3

@E] gAwﬂd 'E:I

Si se ha definido una tecla programable de tipo "Split CUE", al activarla, en el canal de
los monitores y auriculares de Control configurado en la tecla (izquierdo o derecho) pasa
a escucharse la sefal presente en el bus de CUE, mientras que en el otro canal (derecho
0 izquierdo) se escucha la sefnal seleccionada en la seccién de Monitorado de Control. Al
desactivar la tecla, los monitores y auriculares de Control volveran al funcionamiento
original. Para mas informacion, consultar el apartado 4.3.2.13 del manual de usuario de
la consola.

Tanto en la seccién de Control como en la de Estudio, al pulsar con el ratén cualquiera
de los faders que permiten controlar el nivel aparece un indicador del nivel configurado:

Control (s iy Studio (i
MCONITOR HF CUE LEVEL MONITOR HF
~| = Fi37a8 =:
SEL

]
8
| @
=
=
[=]

g
b
g
~ -Eﬁ]]]l]lll

En la parte inferior de la seccién de Estudio se TALKBACK
encuentran los cuatro botones que conforman, junto &3
con el control "LEVEL", la seccién de "TALKBACK".
Esta seccion permite habilitar el circuito de envio de
ordenes a monitores de estudio, auriculares de
estudio, hibrido telefonico 1 o hibrido teléfonico 2.

@
@
@

me
M
=
m
=
-
I
i
L%

NOTA: Existe un tipo de tecla programable ("Remote Production") que permite modificar
el modo de funcionamiento de estas secciones (ver apartado 4.3.2.14 del manual de
usuario de la consola).

5) Seccion de Canales. Aparecen los 8 canales de la superficie de control de la consola.
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El canal tiene un aspecto similar al de la superficie, por lo que suuso . .

es bastante intuitivo. “g DE]
|

Los controles que incluye cada canal son los siguientes: AUX1  AUKZ
- los botones de routing: "PROGRAM", "AUDITION", "AUX 1" y [;]E] u;]
"AUX 2". =
- el boton "SELECT" que permite acceder a informacion sobre el ;
estado del canal y modificar una serie de parametros. e
- el boton de pre-escucha "CUE".

- el botén "ON" de activacion o cierre del canal.

- el fader grafico. MIC 1
L N IR
Los indicadores que incluye cada canal son los siguientes: CAE
- display que muestra el nombre de la sefial asignada al canal y el l;]

estado del balance o panorama.

- indicador "ON AIR" de canal activo. ﬁ
- LEDs indicadores de situacién de actividad o desequilibrio en
ecualizacion ("EQ"), balance ("BAL"), dinamica ("DYN") o I

ganancia ("GAIN"). IT' ON

EQ
o
. BAL
a0 o
a0 _ D
= B0
<80 o
-T0
= GAIN
.
Q

Si en el snapshot cargado en la consola se ha configurado el "Audition Mode" como
"Orders" desde la aplicacién "Capitol Setup" o "Capitol IP Setup" (ver apartado 4.3.5 del
manual de usuario de la consola), los botones de routing "AUDITION" cambian a:

fo GJo HWIO EJo
W) o) o) @lo) (Wl lo) o) @)

SELECT SELECT SELECT SELECT
ANA 1 ADIPO1 AMAA ADIPO1
Ll ™F R L g N R L4 e ¥ R L1 N R

Si el canal tiene asignado un canal de salida en el campo "Orders", al pulsar el botén
"ORDERS" se encendera (ver imagen de la derecha) y se enviara el micréfono de
ordenes a esa salida. Al igual que en la superficie de control de la consola, el
funcionamiento de ese botén es en modo PTT.
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Cuando se pulsa el botén "SELECT" de un canal, en la parte superior de la pantalla de
control remoto los vimetros "PROGRAM" y "AUDITION" se desplazan hacia la derecha
(ocultando los vumetros "AUX 1", "AUX 2", "MPX 1" y "MPX 2") y aparece una ventana
que muestra el estado del canal seleccionado. Para volver a la situaciéon anterior, sélo
hay que pulsar de nuevo el botén "SELECT" del canal.

[ CAPITOL Screen E]
ANA1 CA04:03.01 Analog / Stereo :ROERAM TR e .
o (o = i W G
aus § - TN — ﬁ
e ] 0 * g S R e

PROGRAM AUDTION  PROGRAM AUDION | PROGRAM AUDMION | PROGRAM AUDION | PROGRAM AUDMON | PROGRAM AUDMON | PROGRAM AUDTION | PROGRAM AUDTION CUE/CONTROL g RESET

([ aulo) (s o) )] (o) o) ()} C]E]IE] C]E]IE] IE][:]E]

AUXT  AUX2 | AUXY  AUX2 | AUX1  AuX _Auxz 7 | Auxt  auxs AUXD AUXZ AUXT  AUXZ [] [
(61o) o) ([o) o) o) ) (o) o) (o) o] o) o) IE-]EE] aa Control
© 6 6 © © ©
TB MIC MIC 1 MIC 2 DIG 1 ANA1 AOIPO1
LT, AT T, 4 R L R L 4 R LT, A A L1, 4 R

Pl
INNNANN

CUE CUE CUE CUE CUE

[ B [ O (Wlo] ' o~
) L O o s Gl
L L ] L ] L L] =

. \

|T|°m°"m°|T|°"|T|°"m°" ——
ol¥ =007 =
‘ 0,0 5,1 -60,0 12,0 -18,0 6,0 =
alllb Q EQ EQ EQ el =1=

o o o o o o = |=

a BAL | .w BAL BAL BAL | BAL | .w BAL - =
| ©9.] .| ©.] o = ©.] o. o
k. DYN (7 - DS DYN | ovN | - DN | G ~ DN (5 ove | (o] n;] @E] -
AR (A= |3 e SEN—SEl—= S © TALKBACK .

3; GAIN | = I o : GAIN - L E I o = I o E I o

°_ 0_ O_ °_ O_ 0_ O_ MON  HP TEL1 TEL2

En la seccidon que aparece se muestran los siguientes parametros (todos se pueden
modificar excepto el primero):

ANA 1 CA04: 03.01 Analog / Stereo
o I
PHASE || + L-R
BALANCE ] 0

e Nombre e informacién de la linea asignada al canal.
e Ganancia de la entrada.

e Fase de la senal.

e Balance/panorama de la senal.

e Boton de acceso a los procesos de la sefal.

e Botén para modificar el modo de envio de la sefal estéreo de entrada hacia las
salidas estéreo a las que esté enrutada. Las opciones que aparecen
sucesivamente al pulsar el botén son: L-L, R-R y R-L. Una pulsacién mas permite
volver al modo normal de funcionamiento: L-R (el canal L de entrada se envia al
canal L de salida y el R de entrada al R de salida). Este botdn sélo aparece en el
caso de sefales estéreo.
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En el caso de las entradas de tipo MIC/LINE, en lugar de ajustar el modo de envio de la
sefal estéreo, es posible configurar la entrada como micro o linea y, solo si esta
configurada como micro, activar/desactivar la alimentacion Phantom.

MIC 2 CAD3:01.02 Micro f Phantom OFF f Mono
]
PHASE || + @

BALANCE

l

Cuando se pulsa el boton m aparece la siguiente pantalla:

Dynamic Equalization

L

[ Compressor ] Equalizer

© )
([ NoiseGate | @ ( LPF ) @
L

Para activar/desactivar cualquier proceso, basta con pulsar el botén con su nombre
(cuando esta activado, el boton aparece en color azul y, si no lo est4, en color blanco).

Para cambiar los pardmetros de cualquier proceso, basta con pulsar el botdn @
situado a su derecha. Se abre entonces la pantalla de configuracién del proceso
seleccionado (ver apartado 3.2 de este manual).

40 50 6070 100 200 300 400 20K

Vo g
I“ ‘ 5 9,000 Hz

j1131
KRN
I

R
Jrian

Para abandonar la pantalla de control remoto ("CAPITOL VIRTUAL") y volver a la
pantalla de reposo ("CAPITOL SCREEN"), basta con pulsar el botén situado enla =——

esquina superior derecha de la pantalla.
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Si se accede a la aplicacion con un usuario con menos permisos que el usuario ADMIN, el
aspecto de la pantalla de control remoto cambia, difuminandose aquellos controles para los que
no tiene permisos.

En el siguiente ejemplo, el usuario Unicamente tiene permisos para controlar los botones de
routing, las teclas programables, el nivel de los monitores y auriculares de Control (y los
botones de seleccion asociados) y los botones de la seccién de "TALKBACK":

[ CAPITOL Screen 01-08 __]
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